Aufriss

J. Knobl
Aufgabenstellung: Von einem Koérper kennt man Grund-und Aufriss.
Suche Korper so, dass sie passen (die gegebeners®isaben).

Zeichnungsvorlage

Lésungsanleitung fir Google SketchUp:

1) Sorge dafir, dass SketchUp auf Meter als Stand@&dma [Metisch Meter-30
eingestellt ist. [Menlrenster 2Voreinstellungen >Vorlage]

2) Arbeitsplatz entsprechendorbereiten. Z.B.: MenUKamera ->Per spektive,
Symbolleisten ein-/ausschalten durch Mémsicht 2>Symbolleisten>...

(v'Erste Schrittey’Flachenstil v’ Standardy”Ansichten ...).
Mdgliche Symbolleisten siehe rechts unten!

Grundriss

3) Basiswurfel mit Seitenlange 4m vorbereiten: Symlﬁtﬂchteclm: In
Ursprung (Nullpunkt) beginnen. Mauszeiger nach teoben schieben. Exakte
GréRe aber im\Wertefeld” eingeben: 4:4 + Enter-Tad Abmessungen ;4]
Damit existiert in der xy-Ebene ein Quadrat mitt&dénge 4.

4) Wairfel extrudieren. Symbol|DrUcken/Zieher¢' : Mauszeiger Uber Quadrat bringen (dieses
erscheint punktiert). Bei gedriickter Maustaste kaeh oben ziehen. Exakte Hohe wieder im
Wertefeld eingeben: 4 + Enter-Taste. Damit exisgar Wirfel der Kantenlange 4.

5) Warfel klonen. SymbolAuswéhler k| Warfel ,umzingeln“ (er erscheint punktiert). Syoib

Verschieben/Kopieref‘,'f : Wirfel bei (einmal kurz) gedriickter STRG-Tastesebieben. Lange
des ,Verschiebevektors* im Wertefeld beachten. Rethtsklick Vorgang beenden.

6) Wirfel verandern. SymbolAuswahlen Kante des Wirfels wahlen (erscheint blau). Symbol
Verschieben/KopierenKante in eine gewinschte Position verziehen. QemWittelpunkt)
fassen und in gewlnschter Richtung (z.B. Auf Bl&Reter/Griiner Achse) verziehen. Lange des
.verschiebevektors” im Wertefeld beachten.

7) Ansicht &ndern: Auf Ansicht Rbntgenmodl,ﬁ’ umstellen, damit auch die nicht sichtbaren
Kanten erkennbar sind.

8) Korper verandern: Vorgang von Punkt 7) mehrfach wiederholen. Dawam¢uell nach Klick
auf Symbo Rotierer & |Ansicht andern.
BaMSM

Mit |Ansichter © ISO, Draufsicht, Vorderansicht, Von Rechts, Ricksioht, Von
Links Uberprifen, ob der Korper in den gewinschten Ridss passende Aussehen hat.

Bem.: Eventuell weitere Linien (am Wirfel einzeienhund diese - wie in Punkt  Erete Schritts
6) beschrieben - verschieben. So entstanden dierifolgenden Abbildung |  c oer Funktionssatz
rechts zu sehenden Korper. Beim Verschieben deteligoder neu
gezeichneten Linien) auf die Richtung (Auf Blauert®/Griiner Achse) Kamers
und die Lange (1, 2 oder 3) achten! G
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