Arbeiten mit GAM

Vorschlage fur das protokollarische Erfassen von Grundobjekten
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Wirfel (1x1x1)

Wirfel, M = Ursprung

quadratische Pyramide (1x1x1)

quadr. Pyramide, Hohe auf z-Achse
Wirfel, Raumdiagonale auf z-Achse
Wirfel, Raumdiagonale auf x-Achse
Waiirfel, Raumdiagonale auf y-Achse
Einheitskeil

regelm.Prisma, n Seiten, m Grundflachen
regelm.Pyramide

Haus mit Satteldach (1x1x1.5), First // x-Achse)
Haus mit Satteldach (1x1x1.5), First // y-Achse)
Haus mit Walmdach (2x1x1.5)

Haus mit Walmdach (1x2x1.5)

(Lange = 100)

Drehzylinder (r=1,h=1)
Drehzylinder (r=1,h=1,Dose)
Drehzylinder (r=1,h=1,Mantel)
Drehkegel (r=1,h=1)
Drehkegel (r=1,h=1,Mantel)

Kugel (r=1,40 Meridiane)

Kugel (=KUGEL40)

Kugel (r=1, n (8,12,16,..) Meridiane)
Halbkugel (r=1)

Halbkugel (r=1,Schale)

Halbkugel (r=1,n (8,12,16,..) Meridiane)
Halbkugel (r=1,Schale)
Drehparaboloid

Drehparaboloid (Schale)
Drehparaboloid, n Meridiane
Drehparaboloid, n Meridiane, Schale

Quadrat in [xy]-Ebene (1x1)
Quadrat in [yz]-Ebene (1x1)
Quadrat in [xz]-Ebene (1x1)
regelm. Sechseck (r=1)
regelm. n-Eck (r=1)

Kreis in [xy]-Ebene (r=1)
Kreis in [yz]-Ebene (r=1)
Kreis in [xz]-Ebene (r=1)

Einheitsstrecke auf x-Achse

Einheitsstrecke auf y-Achse
Einheitsstrecke auf z-Achse
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DREHFLAECHE
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ZYLINDERFLAECHE
KEGELFLAECHE
SCHIEBFLAECHE
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SEGMENT
SEKTOR

in [xy]-Ebene
in [yz]-Ebene
in [xz]-Ebene
Koordinatenachsen
Koordinatenebenen

Kantenlange = 1

Raumkurve x=x(t), y=y(t), z=z(t)
Drehachse z-Achse

z =f(xy)

allg. Zylinder-, Prismenflache
allg. Kegel-, Pyramidenflache

Parabel in [xy]-Ebene, w=h=1
Parabel in [yz]-Ebene, w=h=1
Parabel in [xz]-Ebene, w=h=1

Parabelsegment in [xy]-Ebene, w=h=1
Parabelsegment in [yz]-Ebene, w=h=1
Parabelsegment in [xz]-Ebene, w=h=1

Kreissegment oder Kreisbogen
Kreissektor oder Kreisbogen
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