Arbeiten mit GAM Generieren - Abbilden - M odellieren

Haken

Das abgebildete Objekt ( Hohe h = 12 mm) ist als Volumenmodell zu erzeugen. Die Abrundung bei P
kann auch mit einer passenden Splinekurve bewerkstelligt werden.
Themen: 2D - Objekte, zylindrische Flachen

N -

| 140 |
=5 ‘
15 18 R=10
P Q)"
R=5 R=5 \
R=10 52 ‘ 15 22

T T ‘

Objekte

Transformationen

5 Kopien| Ergebnisse
Nr Name(n) Male Modellierungen




	Haken

