
Arbeiten mit GAM  Generieren - Abbilden - Modellieren 

Ornamente 
 
Man versuche mit 2D - Objekte - Polygone (Splines) Ornamente zu erzeugen und sie eventuell in 
Seitenflächen von Objekten anzuordnen. 
 
Themen: Kurven im CAD, Transformationen 
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