
Arbeiten mit GAM  Generieren - Abbilden - Modellieren 

Schalterknopf 
Modelliere den abgebildeten Schalterknopf. 
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Grundkörper, Verwenden von Rechentermen 
Transformationen 
Boolsche Operationen 
 
 

Objekte 
Nr Name(n) Maße 

Transformationen                 
Modellierungen 

Kopien Ergebnisse 
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