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Ubersicht

Mechanismen
Visualisierung/Animation von Mechanismen in einem CAD-Paket

Visualisierung/Animation von Mechanismen in einem Computer Algebra
System

. oder lieber selbst programmieren?

Beispiele
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Mechanismen

Was ist ein Mechanismus?
n Systeme ¥, i =0,...,n— 1 (Starrkdrper)

n — 1 einparametrige Bewegungen ¥, \ X,
i=1,...,n—1

Y\ Zo: Xo=Ru(t1)-Cy-...-Ci_1-Re(u)- X;
1 0 0 0
C — di cosa; —sina; 0
4 0 sing; cosa; 0
aj 0 0 1
1 0 0 0
o1 0 0
Re(yy) = 0 0 cosuj —sinuyj [
0 0 siny cos uj i

!
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Stewart-Gough platform Omnidirektionaler mobiler Roboter



Visualisierung/Animation von Mechanismen
in einem CAD-Paket



Visualisierung/Animation von Mechanismen
in einem Computer Algebra System



. oder die Dinge doch lieber selbst programmieren?!

lder aufwindigste aber auch zufriedenstellendste Weg
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Beispiel: Der Schatz-Mechanismus

Variante 2
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Dreiecke Pl,ﬁl, M5 und P2,ﬁ2, Ms:
e gleichseitig

e zentrisch dhnlich mit dem Mittelpunkt
C des Wiirfels als Ahnlichkeitszentrum

e Schwerpunkte der Dreiecke liegen auf
einer gemeinsamen Normalen ihrer
parallelen Tragerebenen




Der Schatz-Mechanismus

Die Darstellende Geometrie
hilft uns hier!
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Die Darstellende Geometrie
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Winkelrelationen

Wy = 2V1

wp = 2V2
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Winkelrelationen
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Winkelrelationen

{=P,  V3sinwu M,

M V3sin vy ) = ﬁ;
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Winkelrelationen

mittels Kosinussatz:

cos vy = :I:\/7§ cos iy

sinv; = j:%\/4 — 3cos? uy
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Winkelrelationen
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Winkelrelationen
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Winkelrelationen

V3|cosvi|[sinu| _ \/3|sinvi|h
2 - 2

V3| coswa|[sinu| _ V/3|sinw|h
2 - 2

sinup | _ |sinvi  coswy
sinuy |~ |cosvy  sinvp
—
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Winkelrelationen

_ 3sinfuy—1
COSW1 = 4 3cos? up

H _ 2v/3sin uy

sinwy = :t4—3 cos? uy
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Der Schatz-Mechanismus

Winkelrelationen

Mit Hilfe dieser Winkelabhangigkeiten lassen sich alle weiteren leicht
bestimmen.

=
Parameterdarstellungen der Bewegungen ¥;/%;.
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