Kubos

2Entwicklung eines CAD-Systems
fur den Unterrichtseinsatz"”
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Ein neues CAD-Programm — warum?



NON SCHOLALE,
SED VITAE DISCIMUS.



Benutzeroberflache

» Kleine Auswahl an Grundobjekten
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Benutzeroberflache

* Verallgemeinerte Boolesche Operationen

- Vereinigung
 Komplanare Flachen
e Kurven

— Durchschnitt
« Komplanare Flachen

e Schnittpunkt
o Schnittflache



Geometrische Grundlagen

» Béziergeometrie

 Boundary Representation



Béziergeometrie

Bézierkurven | H B-Spline-Kurven
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Rationale Bézierkurven
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b ... Kontrollpunkte

w ... Gewichte

B ... Bernsteinpolynome
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Rationale Bézierkurven:
Kegelschnitte




Rationale Bézierkurven:
Viertelkrels
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Besondere Bézierflachen:
Regelflachen
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Boundary Representation

Festlegung von Objekten durch:

- Formgebende Geometrie
- Begrenzende Geometrie
— Positionierung




Objekte in der Boundary

Representation
Geometrische Topologische
Objekte: Objekte:

- Punkt - Ecke

- Kurve - Kante

- Flache - Flachenstuck
— Korper



Boolesche Operationen

Gegeben: Zwel Korper A, B (durch ihre
Begrenzung)

Gesucht: Begrenzung von A®B (wobei ® flr
eine boolesche Operation steht)



Boolesche Operationen

Bestandteile der Begrenzung von A®B:
- Flachenstlcke

— Kanten
- Ecken
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Erweiterung

e Zusatzliche Funktionen kdnnen einfach
hinzugeflugt werden, z.B.:

- B-Spline-Kurven

- Dachausmittlung



class RBoof(Tool) :
def init_ (s=1f):
Tool. init_ (s=1f)
self.menu = ["Teast", "aRoof']
gelf.steps = 1
self.input_types = ["object’]
gelf.help = ['Sclect a polygon to build a roof over it']
self.icon = 'cad-roof’

self.resset ()

#F about 1 h
def preview(sclf, input, direction):
veclist = []
for =dge in subshapes (input, Topibs_EDGE) :
vertices = subshapes (edge, Topabs_VERTEX)
ver_ = gp_Pnt_(vertices[0]) - gp_Pnt_(vertices[1]]
veclist.append (vec_)

prisms = []
for vec_ in weclist:
veo_ = weco_ * (1/vec_.length{))*100

v o= wec(vec_[1], =wec_[0], 100)

pPrism = EBEcepFrimAFI.ERFcpPrimAFI_MakeFrism (input,

gp.gp_Vec (v[O0], w[l], v[Z]1)) .Bhap=()
prisms.append(prism)

p = prisms.pop ()
for p_ in prisms:
p = intersection(p, p_)[0]

self._final = [p]
return s=1f._ _final






Ausblick

* Hilfskoordinatensysteme

* Weitere Grundobjekte: Streckenzug,
regelmalidiges Polygon, Kreisbogen

* Erwelterte Objekte: Platonische Korper,
Quadriken, ...

o Automatisierte Kontrollen



sourceforge.net/p/kubos


http://sourceforge.net/p/kubos
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