Arbeitsanleitung — Kavalierriss

1) Bringe den Quader (Wiirfel) in
die abgebildete Lage zur
Schirmebene. Transparent-
papier auf der Rickseite der
Plexiglasscheibe!

2) Beleuchte mit einer
Taschenlampe aus moglichst
grol3er Entfernung. (annahernde
Parallelprojektion)

2) Zeichne (Ruckseite) drei — fir ein
Koordinatensystem geeignete —
Kantenschatten nach. Markiere
die entsprechenden Schatten-
eckpunkte.

3) Bestimme die Verzerrungsfaktoren der Koordinatenachsen.

4) Ubertrage nun auf ein gewohnliches Papierblatt. (Abpausen, oder
durchdrticken).

5) Bastle nun ein Modell (z.B. Strohhalmmodell) einer regelmaliigen
Pyramide.

6) Konstruiere am vorbereiteten Blatt den Kavalierriss dieses Modells.
Der Korper soll ganz vor der y,z-Ebene stehen!

7) Befestige nun das Platt Papier am Plexiglas und beleuchte wie vorhin.
(Kontrolle tber die Quaderkanten!)

8) Stelle nun dein Modell auf den Quader und vergleiche deine
Zeichnung mit dem Schatten deines Objekts!



