G   Parabelkonstruktionen mit Geogebra

Versuche, nebenstehende Parabelkonstruktion, die du schon kennst, mit Geogebra nachzuzeichnen.

Beginne dabei mit der Leitgeraden, dem Brennpunkt 

und dem beliebigen Punkt X auf der Leitgeraden.

schreibe ein möglichst genaues Protokoll dazu!

Konstruktion mittels Kurbelschleife

1) zeichne den Brennpunkt F und eine beliebige Gerade s.

2) Wähle einen beliebigen Punkt H auf s und zeichne die Strecke x zwischen H und F.

3) zeichne in H die Normale t auf die Gerade x.
4) die Hüllkurve von t ist eine Parabel, wenn du H auf s bewegst.

Konstruktion des Berührpunktes:

5) Zeichne in H die Normale n auf s und in F die Normale m auf x.

6) ermittle den Schnittpunkt Q von m und n und zeichne den Lotfußpunkt P aus Q auf t.

Nun hast du ein Linienelement (P,t) der Parabel.

Zeichne den Punkt P etwas dicker und in einer anderen Farbe und zeichne auch seine Spur.
Welche Rolle hat die Gerade s für die Parabel?

Zeichne auch die Parabelachse a strich-punktiert ein. 
Kopiere ein geeignetes Bild ins Protokoll.

Konstruktion mit Schieberegler

1) Lege einen Schieberegler z mit dem Intervall 0 bis 20 fest.

2) Zeichne Leitgerade l mit Punkt L, Achse a (als Strahl) und den Brennpunkt F

3) zeichne durch L einen Kreis k mit dem Mittelpunkt L und dem Radius z.


Stelle dazu den Schieberegler nicht zu klein ein.

4) Schneide k mit a und zeichne im Schnittpunkt T eine Parallele b zu l.

5) verstecke k und den Schnittpunkt.

6) zeichne einen Kreis d mit dem Mittelpunkt F und dem Radius z und schneide diesen Kreis 

mit der Geraden b. Du erhältst so zwei Parabelpunkte P.

Zeichne diese größer und färbig.

7) Zeichne in P und Q die Tangenten laut obiger Zeichnung.

Bild ins Protokoll!
Andere Tangentenkonstruktion:
7) miss die Strecke LF und Zeichne eine Kreis mit der Mitte T und dem Radius LF 


(Eingabe für Radius: abstandLF) Diese Größe ist die Parameterstrecke p der Parabel.

8) Schneide diesen Kreis mit der Achse und wähle jenen Schnittpunkt U, der von der 


Leitgeraden weiter entfernt ist.
9) Zeichne die Strecke UP bzw. UQ. Die  Normalen auf diese Strecken in P und Q sind die 


gesuchten Tangenten.
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