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A  GEOGEBRA
Du kannst es zu Hause auch aus dem Internet herunter laden.

Wir öffnen das Programm Geogebra

Zum besseren Zeichnen zeigen wir den Koordinatenraster an:

Einstellungen/Zeichenblatt/ Koordinatengitter und dort Koordinatengitter anhaken.

Der Oberste Teil unseres Bildschirmes sieht so aus:

Wenn wir mit dem Cursor auf ein Symbol fahren, erscheint ein kurzer Text dazu.
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Wenn wir auf den kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke des Symbols klicken, öffnet sich ein Untermenü, hier am Beispiel „Neuer Punkt“
Schau dir bei jedem Icon genau an, welche Unterfunktionen es gibt.
Wir beginnen nun mit dem Zeichnen eines Dreiecks:
A(-3/6) B(8/-2) C(8/10) Die Punkte können wir entweder eingeben: A=(-3,6) oder direkt am Zeichenblatt anklicken. Die Koordinaten des Cursors werden immer angezeigt. 
Nun soll der Umkreis dieses Dreiecks gezeichnet werden: Der Umkreismittelpunkt ist der Schnittpunkt der Seitensymmetralen. Wir suchen also das Icon (4-3) [image: image2.png]U GeoGebra,
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 und zeichnen die Symmetralen zwischen den Punkten A und B  und auch A und C. 

Nun versuchen wir den Punkt B zu löschen:

Um ein Objekt zu bearbeiten, klicken wir es mit der RMT an (Lies, was alles in dem Fenster steht!) und wählen „Löschen“. 

Da wir mit dem Punkt B weiter konstruiert haben, wird auch die Streckensymmetrale zwischen A und B mitgelöscht.
Das Löschen wieder Rückgängig machen!  (Pfeile dazu ganz rechts oben)
nun schneiden wir die beiden Symmetralen: „Schneide zwei Objekte“(2-2) die Geraden irgendwo anklicken, aber nicht am Schnittpunkt. 

und zeichnen einen Kreis mit diesem Schnittpunkt als Mittelpunkt und durch einen der drei Anfangspunkte. Dieser Kreis muss auch durch die beiden anderen Dreieckspunkte gehen: Du musst also den Mittelpunkt und dann einen Eckpunkt anklicken!
Du kannst die Zeichnung auch „Bewegen“: Wähle (1-1) und bewege nun mit gedrückter LMT den Punkt A. Die Konstruktion ändert sich mit. Das ist gleichzeitig eine Kontrolle, ob du richtig gezeichnet hast. Geht der Umkreis immer noch durch alle drei Eckpunkte?
Zeichenprogramme, die das können, heißen dynamische Zeichenprogramme.

Auf der Linken Seite des Bildschirms ist das Algebrafenster. Dort kannst du die Koordinaten der Punkte und verschiedene Gleichungen sehen. Das ist für Mathematik sehr brauchbar, sobald du das Kapitel „Funktionen“ lernst.
Zeichne nun noch einen weiteren Punkt, der auf dem Umkreis liegt. Der Kreis erscheint beim Darüberfahren dicker. Wenn du nun versuchst, diesen Punkt zu bewegen, kannst du das nur auf dem Kreis tun.

