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Projektziele

 Vorhandene digitale Inhalte für Geometrie in 
ganz Europa zugänglich machen

The main objective of Intergeo is to make 
digital content for mathematics teaching in 

Europe more accessible, usable and exploitable. 
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Projektziele

 Vorhandene digitale Inhalte für Geometrie in 
ganz Europa zugänglich machen

The main objective of Intergeo is to make 
digital content for mathematics teaching in 

Europe more accessible, usable and exploitable. 

WWW: inter2geo.eu
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Grundkomponenten

 Es gibt viele digitale Geometrie-Inhalte
 Man findet sie nicht einfach
 Die Rechte sind unklar

 Die Software ist inkompatibel

 Die Lernwirksamkeit / Brauchbarkeit ist 
unklar
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“Classroom-Testing”
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Archimedes
Geo 3D

Es gibt unendlich viele DGS…

…und noch viele mehr!
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Beteiligte Software

Im Konsortium
 Cabri II & Cabri3D
 GeoGebra
 GEONExT
 Geoplan/Geospace
 Tracenpoche
 WIRIS
 Cinderella
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Interoperable Interactive Geometry for Europe

Beteiligte Software

Im Konsortium
 Cabri II & Cabri3D
 GeoGebra
 GEONExT
 Geoplan/Geospace
 Tracenpoche
 WIRIS
 Cinderella

Zusätzlich:
 Z.u.L, Archimedes3D, FeliX, Dynageo (?), …
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Vorhandene Inhalte

 Mindestens (!) 3000 eigene Konstruktionen, 
Übungsaufgaben, Beispiele, …
 verschiedene Formate (Cabri/GeoGebra/

GeoPlan/Geonext/Tracenpoche/Cinderella/
…)

 verschiedene Zielgruppen (Sek I, II, Uni, …)
 keine Verschlagwortung/Metadaten

 Mindestens 9000 weitere externe Inhalte
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Zeitplan

Projektlaufzeit: 1.10.2007 – 30.9.2010
 Jahr 1
 Technische Voraussetzungen
 Infrastruktur
 Inhalte werden gesammelt

 Jahr 2
 Qualitätskontrolle, Interoperabilität

 Jahr 3
 Übergabe an die “Gemeinschaft”
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Gemeinschaft!!

Möglichkeiten zur Mitarbeit
 Registrierung als „Associate Partner“

(aktive Mitarbeit notwendig)
 Inhalte zur Verfügung stellen
 Ontologie mitentwickeln
 Dateiformat implementieren
 Unterrichtsversuche machen

Dafür: Einbindung in Entscheidungsprozesse
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Interoperable Interactive Geometry for Europe

Gemeinschaft!!

Möglichkeiten zur Mitarbeit
 Landesvertreter
 fungieren als Kontaktpersonen zu 

Regierungsstellen, Curriculumentwicklern,…

 „User Representatives“
 wissen, was sie wollen
 werden befragt und gehört
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Aktuelles Problem

 Wie verbreitet ist DGS im Moment?

 Wie können wir den Erfolg unserer Initiative 
messen?

 Haben Sie Zahlen für mich?!
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Nochmal: Intergeo Grundkomponenten

 Es gibt viele digitale Geometrie-Inhalte
 Man findet sie nicht einfach
 Die Rechte sind unklar

 Die Software ist inkompatibel

 Die Lernwirksamkeit / Brauchbarkeit ist 
unklar

Sammeln und Verschlagworten

gemeinsames Dateiformat

“Classroom-Testing”

http://inter2geo.eu

http://inter2geo.eu
http://inter2geo.eu


 Die Software ist inkompatibel
gemeinsames Dateiformat
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Web 2.0 (“Das Mitmach-Web”)

‣ Inhalte können von jedem einfach 
veröffentlicht werden

‣Man braucht keine eigene Homepage

‣ Typische Beispiele:

 blogs, Podcasts

 Flickr, YouTube, MySpace
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Vorteile in der (Präsenzlehre):

‣ aktuell

‣ wenig Mehraufwand für Dozenten

‣ Kommentare & Feedback

blog.cinderella.de



Demo
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Neues Thema im Berliner Rahmenplan:

Diskrete Mathematik

jetzt auch für Klasse 7-10!

Welt der Zahl, Klasse 2
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Visage

Visualisierung von Algorithmen mit Geometrie

cinderella.de/visage

DDFG-ForschungszentrumFG-Forschungszentrum
Mathematik für Schlüsseltechnologien

Auf YouTube anschauen!
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STOPP!!!
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit!

Mehr Informationen im WWW unter
cinderella.de

Kontakt per E-Mail:
kortenkamp@cinderella.de

Workshop! Ausprobieren! Selber machen!
Heute um 16:30 im Seehaus
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