FREIHANDZEICHNEN: WINKEL, KREISE
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1. Aufgabe: Immer gleiche
Winkel!

Verbinde im vorgezeichneten +
Rechteck die markierten + 4
Punkte so, daf parallel zur
langeren Rechteckseite ver- + +
laufende Strecken entstehen.
Zeichne dann in deren End- "
punkten Strecken im Winkel
von 30°. + +

2. Aufgabe: Und immer N + N
wieder 45°!
Zeichne einen Streckenzug, +

dessen Elemente abwech- f
selnd mit den kiirzeren
Rechteckseiten  45°  ein-
schlieBen oder zu diesen +
parallel sind.

3. Aufgabe: Quadrate und

Kreise
Zeichne parallel zu den
Rechteckseiten Quadrate

verschiedener Gréflen und
schreibe diesen Kreise ein.




